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del alumnado con Altas Capacidades Intelectuales (AACCII) escolarizado en Educawcdari&elos criterios para orientar

en la seleccion de sus materiakkanto al alumno/a como a sus agentes educativam: por una parte, sus talentos, y
también otro tipo de inteligencias e intereses que conozcamos en el alumno o alumna, de aiasagus conforman la
denominacion del titulo del documento. Este documento, obviamente, no es exhaustivo; posee un caracter orientativo y
puede utilizarse seleccionando los materiales que estimes oportuno, o proporcionandolo como un documento completo a
los agentes educativos del alumno o alumna de AACCII. En cualquier caso, siempre ha de tenerse en cuenta que la eleccio
de un determinado programa, cuaderno, juego o lectura de enriquecimiento para el alumno o alumna, deber& hacerse en
funcion de los sigantes criterios: informacion del material en cuestion (se aconseja investigar y conocer sus caracteristicas
de aplicacion y su contenido antes de su recomendacion o de su puesta en practica), asi como el grado de adaptacion al
curriculum en caso de aplitarcomo parte de la respuesta educativa del alumnado en el contexto escolar. Fundamental
también sera la motivacion del alumno o alumna por el material en cuestion, asi como su estilo y estrategias de aprendizaje.
Y, en el caso de los programas, es impnesicle un buen entrenamiento por parte del profesorado y del alumnado antes

de su puesta en practica.

En las tres paginas iniciales se exponen unas tablas que sintetizan algunos de los materiales propuestos para trabajar los
talentos, inteligencias o inteses del alumnado AACCII. En las siguientes paginas se recoge de manera mas detallada las
referencias bibliograficas de dichos materiales, asi como de muchos otros que también se recomiendan. Puedes encontrar
algunos de estos recursos materiales en Igaisntes enlaces:

-Orientacion Cadiz. EOE Especializado. Altas Capacidades:

https://www.orientacioncadiz.com/index.php/portfolio/altasapacidades

M. Carmen Cordero Maje
30 de mayo de 2020
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https://www.orientacioncadiz.com/index.php/portfolio/altas-capacidades

Materiales de Enriquecimiento segun Talento (TAL) o Inteligencia e Interés (IN) a Estimular

-Juegos parastimular las
inteligencias multiples
-La aventura de aprender
pensar y a resolver
problemas 1y Il
-Programa de Intervencior
psicoldgica con
adolescentes

-Filosofia para nifios:

Suki. Escribir, como y por qu
(a partir de 13 a.) Cuestiones
estéticas.

-Proyecto de Inteligencia
Harvard.Serie VI
Pensamiento inventivo
-Educando con Magia. El
ilusionismo como recurso
didactico:

Desarrollando la creatividad
-¢, TU qué pintasMas de 10(
imagenes inacabadas que
invitan a pensar, reflexionar
imaginar, sin olvidr el humor

-Juegos para estimular Ig
inteligencias multiples:
Actividades de
Inteligencia Linguistica
-La aventura de aprende
a pensar y a resolver
problemas | y I

-Como escribir cuentos.
66 propuestas
-Programa de
Intervencién psicoldgica
conadolescentes
-Filosofia para Nifios:
Lisa. Investigacion étida3-
14 afos)

Suki. Escribir, cémo y por
gué(>13 a.) Cuestiones es-
téticas.

Mark. Investigacion ética
(>13 a.) Problemas sociales
-742 ideas para escribir
-Proyecto de inteligencia
Harvard.Serie Il y Il CL R
-Educando con Magia. E
ilusionismo como recursg
didactico:

TAL+IN Educacion Secundaria

TAL LOGICO

TAL MATEMATICO

TAL ACADEMICO

TAL ARTISTICO/VISOE

La magia de las palabrag

-Juegos para estimular
las inteligencias
multiples:

Actividades de
Inteligencia Logico
Matematica,Visoespacial
Linguistica, etc.

-La aventua de
aprender a pensary a
resolver problemas |, |
-PEI (615)

-La sonrisa de la
ciencia. 100
experimentos y juegos
cientificos para E.Sec.
-Programa de
Intervencién
psicolégica con
adolescentes
-Filosofia para Nifios:
Lisa. Investigacion ética
(1314 afic)

Mark. Investigacion ética
(>13 a.) Problemas
sociales

-Juegos para estimular
las inteligencias
multiples:

Actividades de I. Légico
Matematica y Visoespacia
-La aventura de
aprender a pensary a
resolver problemas | y |
-La sonrisa de la ciencia
100 experimentos y
juegos cientificos para
Educacion Secundaria
-Proyecto de
inteligencia Harvard.
Serie | y IV Fund.razon
Res.problemas
-Educando con Magia. |
ilusionismo como
recurso didactico
Matemagia La magia
de los numeros

-SICO 4

-Cuaderno de
entrenamiento
cognitivocreativo 124°
ESOActividades RM

-Juegos para estimular
las inteligencias
multiples:

Actividades de I. verbal,
y logicematematica
-La aventura de
aprender a pensary a
resolver problemas | y |
-Programa de
Intervencion psicologa
con adolescentes
-Proyecto de
inteligencia Harvard.
Series-V (Toma decis)
-Programa de
Inteligencia Practica
para la Escuela (PIFS,
hasta 14 afios)

-SICO 4

-Cuaderno de
entrenamiento
cognitivecreativo 1°4°
ESOActividades GM,
RL, RV otrasnecesams
-APDI 78

-Juegos para estimular las
inteligencias multiples:
Actividades de |. espacial,
pictdrica, musical, etc.

-La aventura de aprender g
pensar y a resolver
problemas | y Il

-Educando con Magia. El
ilusionismo como recurso
didactico

llusiones oOpicas ¢, Te
engafan tus sentidos?
-PEL:

6. Clasificacion

7. Percepcién Analitica

8. llustraciones

14. Disefo de patrones

15. Orientacion espacial lll
-Programa pedagogico
CAIT. Cémo aprendo con
Internet

-Enciclopedia de Estrategig
para FORTNITERS
-Educando con Magia. El
ilusionismo como recurso
didactico
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-80 ideas de actividades
creativas

-El gran libro de los juegos
de creatividadActividades
rapidas ydivertidas para
estimular la inventiva

-SICO 4 (324 afos)
-Cuaderno de
entrenamiento cognitive
creativo 124° ESO:
Actividades C

-APDI 78

-PROGRESINT 27.
Pensamiento creativo
-Rory’s Story Cubes
-Otros juegos manipulativ
de mesa

-Programa Cort de
pensamiento lateral, Bong
-Técnica de 6 sombreros de
Bono

-Taxonomia de Bloom:
Verbos relacionados con
producciones creativas
-Taxonomia de Torrance:
Pensamiento fluido, flexible,
original, elaborativo y toma d
decisiones evaluativa.

-SICO 4 (324 afio3
-Cuaderno de
entrenamiento cognitive
creativo 124° ESO:
Actividades RV

-APDI 78
-PROGRESINT 24y 28.
Comprension del
lenguaje. Velocidad y
comprension lectora
-Rory’s Story Cubes
-Curso de Creatividad y
Lenguaje

-Taller de textos. Leer,
escribir y comentar en el
aula

-La cocina de la escriturg
-Como escribir cuentos.
66 propuestas

-Taller de Teatro

-La escritura creativa en
las aulas. En torno a los
talleres literarios

-jAl ataque mis plumillas!
Actividades para imaging
y escribir

-Gramdica de la fantasia
-Taxonomia de Bloom:
Verbos relacionados con

TALINSECUNDARIA|JALTAS CAPACIDADES CADIZ

TAL LOGICO

TAL MATEMATICO

TAL ACADEMICO

TAL ARTISTICO/VISOE

producciones verbales

-Proyecto de
inteligencia Harvard.
Serie | y IV Fund.razo
y Res.problemas
-Educando con Magia.
El ilusionismo como
recurso didactico:
iMas magia por favor! Y
Eltaller de magia, jlos
nifios hacen Magia!, y
Apuestas mégicas: cdmg
ganar sin hacer trampas
-SICO 4

-Cuaderno de
entrenamiento
cognitivacreativo 1%
4° ESOActividades RL
-APDI 78
-PROGRESINT 23y 2
RL y Estrategias de
célculo y res.problema
-La teoriade la
relatividad EINSTEIN
-El gran disefio

-Alto voltaje

-Cubos de Rubick
-Experimentos

-Rory’s Story Cubes
-Retos y desafios

I6gicomatematicos

-APDI 78
-PROGRESINT 23y 25
RL y Estrategias de
calculo y res.problemas|
-Amor y Mateméticas
-Dios creo6 losimeros
-NUumeros pares,
impares e idiotas
-Matematica, ¢ estas ahi
-Gauss. Una revolucién
en teoria de nimeros
-El enigma de Fermat
-Numeros increibles

-El placer de la X
-Novelas matematicas
-Alto voltaje

-Cubos de Rubick
-Experimentos
-Gardner para
principiantes. Enigmas
desafios matematicos
-Matemagia

-Aventuras matematicas
-Retos y desafios
matematicos
-Taxonomia de Bloom:
Verbos relacionados con
producciones creativas de|
tipo cientifico y

aplicaciones matematicas

-Programa pedagogico
CAIT. Cémaprendo
con internet
-Inteligencia aplicada

También todas las de Tal
Verbal, Tal Légico u otras
que le interesen
-Taxonomia de
Torrance:

Pensamiento fluido,
flexible, original,
elaborativo y toma de
decisiones evaluativa.
-Taxonomia de Bloom:
Verbos relaionados con
producciones creativas de
Su interés

-SICO 4

-Cuaderno de
entrenamiento cognitive
creativo 1°4° ESO:
Actividades C, GP y AE
-APDI 78

-PROGRESINT 27.
Pensamiento creativo

-¢ TU qué pintas? Mas de 1
imagenes inacabadas qu
invitan a pensar, reflexiona
-Piensa como un artista
-Cubos de Rubick

-Otros juegos de
observacion y reflejos
visualesDobble, Abalone,
Timeline, Jungle Speed..
-200 juegos para mejorar ty
agilidad mental
-Taxonomia de Bloom:
Verbos relacionados con
producciones creativas
artisticas o vis@spaciales
-Taxonomia de Torrance:
Pensamiento fluido, flexible,
original, elaborativo y toma de
decisiones evaluativa.
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-Juegos parastimular
las inteligencias
multiples:

Actividades de I.
naturalista

-La sonrisa de la
ciencia. 100
experimentos y juegos
cientificos para
Educacion Secundaria
-Juegos ecoldgicos col
botellas de plastico
-Aprender Astronomia
con 100 ejercicioprac-
ticos

-SOS Emergencia clim
tica

-Eso no estaba en mi |
bro de historia de la
Quimica

-Seamos tan inteligen-
tes como la naturalezal
-Las propiedades fisicd
de los alimentos
-Atlas de constelacio-
nes

-Un afio en los bosque
-La vida en el campo
-El calentarento global

-Juegos para estimular
las inteligencias
multiples:

Actividades de |I.
Cinestésiceorporal y la
Motricidad

-Programa de
Intervencion
psicoldgica con
adolescentes

-Ritmo y expresion
corporal mediante
coreografias
-Educando con Magia.
El ilusimismo como
recurso didactico:
Magia con el Cuerpo
Psicomotricidad y Magia
-AsymmetricalMotion
-No es el cuerpo, es la
mente

-Einstein y el arte de
montar en bicicleta.
Buscando el equilibrio
en el mundo moderno
-Nacidos para correr
-101ejercicios de
danza contemporanea
-Juegos: Twister, Dobble
Abalone, Timeline, etc.

INT EMOCIONAL [ INT MUSICAL |

-Juegos para estimular
las inteligencias

mdltiples

Actividades de I. inter e
intrapersonal
-Programa Aulas
Felices

-Programa de
Intervencién
psicolégica con
adolescentes
-Filosofia para Nifios:
Lisa. Investigacién ética
(13-14 afos)

Suki. Escribir, como y po
qué(>13 a.) Cuestiones
estéticas.

Mark. Investigacion ética
(>13 a.) Problemas
sociales

-Proyecto de
Inteligencia Harvard.
Serie V Toma de
decisiones

-Educando con Magia.
-Cuaderno de
entrenamiento
cognitivacreativo 1%

4° ESOActiv. IE y HHS]
-ESCePI 2

TALINSECUNDARIA|ALTAS CAPACIDADES CADIZ

-Juegos para estimular
las inteligencias
multiples

Actividades de I.
musical

-Inteligencia emocional
y ensefianza de la
musica

-Didactica de la Musica
-MUsica, pensamiento y,
educacién

-Escribe letras de
canciones que atrapen
técnicas eficaces de
songwriting y lyric
writing

-Método BAPNE
(percusién corporal)
-Instrumentos para ac-
tuaciones musicales
-Libros sobre géneros
musicales, artistas y
grupos de musicgoe-
dagogias y técnicas my
sicales

-Objetos e instrumentos
musicales, para
canciones, tonos, ritmos,
melodias..
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TALENTO CREATIVO
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CIMIENTO

-Antanez, C. (2014Juegos para estimular las inteligencias multipMadrid: Narcea.
-Gallego, D.J. y Quintanal, F. (201@)sonrisa de la ciencia. 100 experimentos y juegos
cientificos pard&ducacién Secundarislalaga: Aljibe.

-Bados, A. y Pérez, L.F. (1929)aventura de aprender a pensar y a resolver problemas
(Vol. I) Madrid: Sintesis.

-Bados, A. Beltran, J. y Pérez, L.F. (1299aventura de aprender a pensar y a resolver
problemag(Vol. Il)Madrid: Sintesis.

-Catlow, N. (2007)¢, Tu qué pintas? Mas de 100 imagenes inacabadas que invitan a
pensar, reflexionar e imaginar, sin olvidar el huniadrid: SM.

-De Vecchi (200680 ideas de actividades creativas. Mas de 80 ideas @amatruir,
jugar y divertirse con papdbarcelona: De Vecchi, S.A.

-Epstein, R. (2002El gran libro de los juegos de creatividad. Actividades rapidas y
divertidas para estimular la inventivBarcelona: Oniro.

-Garaigordobil, M. (2008 Programa dentervencion psicologica con adolescentes. Un
programa para el desarrollo de la personalidad y la educacion en derechos humanos.
Madrid: Ediciones Pirdmide.

-Lipman, M. (1969¥ilosofia para nifio&diciones de la Torre.

-Megia, M. (2001)Programa de Irgligencia Harvard. Serie VI Pensamiento inventivo
(12-16 afios). Madrid: CEPE, S.L.

-Ruiz, X. (2013Educando con Magia. El ilusionismo como recurso didadtledrid:
Narcea Ediciones.

-Cuadernos de enriquecimiento:

-Elices, J. A; Palazuelo, M.M; y defi@ M. (2014)SICO 4. Cuaderno de trabajo para
alumnos con Altas Capacidades Intelectualadrid: CEPE, S.L. {12 afios)

-Regadera, A. y Sanchez, J. L. (2008)eccion Talentos en Accid@uadernos de
entrenamiento cognitivareativo 124° ESOValencia: Brief.

-Yuste, C. (2002M\prendo a Pensar Desarrollando mi Inteligerairpi) 7Madrid: ICCE.
(Para alumnado de 1° ESO)

-Yuste, C. (2002M\prendo a Pensar Desarrollando mi Inteligeneipl) sMadrid: ICCE.
(Para alumnado de 2° ESO)

-Yuste, Cy Sanchez, J. M. (201B)ogramas para la Estimulacién de las Habilidades de
la Inteligencia PROGRESINT 27. Pensamiento créatiddd: CEPE.

-LIBROS DE INTERES PARA EL/LA ALUMN@:

-Choux, N. y Nessman, P. (200®)das las respuestas a las preguntas igqueca te has
hecha Vigo: Faktoria k de libros.

-Goleman, D; Kaufman, P. y Ray, M (20BDgspiritu creativaBarcelona: Vergara.
-Gompertz, W. (2015Riensa como un artist®arcelona: Taurus

-Llenas, A. (2014piario de las emocioneBarcelona: Paidés.

-Smith, K. (2014Pestroza este diari®arcelona: Paidoés.
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-Sternberg, R. (1997nteligencia exitosa: como una inteligencia practica y creativa de-
termina el éxito en la vid&arcelona: Paidos.

-Sternberg, R.J. y Lubart, T. (19Q@rreatividad en una cultura conformist@arcelona:
Paidds Ibérica.

-JUEGOS MANIPULATIVOS PARA L@S ALUMN@S:

-Rory’s Story Cubes

-Otros juegos manipulativos de mesa: Dobble (observacion y reflejos), Abalone,
Timeline, Jungle Speed, Cortex, etchéps://www.zygomaticgames.com/es/inicio/

-LIBROS O MATERIALES RECOMENDADOS A SU DOCENTE:

-Bernabeu, N. y Goldstein, A. (200@reatividad y aprendizaje. El juego como
herramienta pedagoégicdadrid: Narcea.

-De Bono, E. (2008%eis sombreros para pens&arcelona: Paidds Ibérica.

Se muestra la técnica de roles creativos de pensamiento Seis sombreros para pensar.
-De Bono, E. (20118l pensamiento lateral. Manual de creatividadadrid: Paidos

Se explica el Método del Programa Cort de Pensamiento lateral.

-Fisher, R. (2013Qialogo creativo. Hablar para pensar en el aMiadrid: Morata.

Se presentan preguntas que ayudan a fomentar la creatividad entre profesor y
alumnado en el aula.

-Gompert, W. (2015)Piensa como un artist8arcelona: Taurus

-Lamata, R. (2005l.a actitud creativa. Ejercicios para trabajar en grupo la creatividad.
Madrid: Narcea.

Se ofrece un modelo sistematizado para el aprendizaje de la creatividackye?2€0ios.
-Scavo, M. (2010Aulas muy creativas. Ideas para motivar, mejorar las clases y evitar la
rutina. Madrid: Narcea.

-Sternberg, R. (1997nteligencia exitosa: coOmo una inteligencia practica y creativa de-
termina el éxito en la vid8arcelonaPaidoés.

-Sternberg, R.J. y Lubart, T. (1993@)creatividad en una cultura conformisBarcelona:
Paidos Ibérica.

-Lamina sobre Taxonomia de Bloom (ver Anexo 1)

Atencion averbos relacionados con las producciones creativas.

-Lamina sobre la Taxonomia derrance (ver Anexo 2)

Atencion aobjetivos, conductas y resultados de aprendizaje relacionados con los cinco
tipos de pensamiento: fluido, flexible, original, elaborativo y toma de decisiones
evaluativa.
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TALENTO VERBAL

EOE B¥ECIALIZADO AACCII DE CADIZ
M2 del Carmen Cordero Monge®© Cadiz, mayo 2020



TALIN SECUNDARIA|ALTAS CAPACIDADES CADIZ

CIMIENTO

-Antanez, C. (2014Juegos para estimular las inteligencias multipMadrid: Narcea.
-Bados, A. y Pérez, L.F. (1929)aentura de aprender a pensar y a resolver problemas
(Vol. I) Madrid: Sintesis.

-Bados, A. Beltran, J. y Pérez, L.F. (1299aventura de aprender a pensar y a resolver
problemas (Vol. lIMadrid: Sintesis.

-Diez Barrio, G. (20006mo escribir cuento66 propuestasMadrid: CCS.

-Garaigordobil, M. (2008 Programa de intervencién psicolégica con adolescentes. Un
programa para el desarrollo de la personalidad y la educacion en derechos humanos.
Madrid: Ediciones Pirdmide.

-Lipman, M. (1969¥ilosofia pra niflos Ediciones de la Torre.

-Medina, A 2016).742 ideas para escribiMadrid: KitsundBooks (Creacion literaria)
-Megia, M. (2001)Proyecto de Inteligencia Harvard. Serie || Comprensién del Lenguaje
(12-16 afios). Madrid: CEPE, S.L.

-Megia, M.(2001).Proyecto de Inteligencia Harvard. Serie 1l Razonamiento verbal (12
16anos). Madrid: CEPE, S.L.

-Ruiz, X. (2013Educando con Magia. El ilusionismo como recurso didadledrid:
Narcea Ediciones.

-Cuadernos de enriquecimiento:

-Elices, J. ARalazuelo, M.M; y del Cafio, M. (2018)CO 4. Cuaderno de trabajo para
alumnos con Altas Capacidades Intelectualadrid: CEPE, S.L.

-Regadera, A. y Sanchez, J. L. (2008)eccion Talentos en Accid@uadernos de
entrenamiento cognitivareativo 124° ESOValencia: Brief.

-Yuste, C. (2002M\prendo a Pensar Desarrollando mi Inteligensipl) 7Madrid: ICCE.
(Para alumnado de 1° ESO)

-Yuste, C. (2002\prendo a Pensar Desarrollando mi Inteligersipi) sMadrid: ICCE.
(Para alumnado de 2° ESO)

-Yuste, C. y Sanchez, J. M. (2reogramas para la Estimulacion de las Habilidades de
la Inteligencia PROGRESINT 24. Comprension del leridadyjed: CEPE.

-Yuste, C. y Sanchez, J. M. (2r®gramas para la Estimulacion de las Habilidades de
la Inteligencia PROGRESINT 28. Velocidad y comprension |&taorad: CEPE.

-JUEGOS MANIPULATIVOS PARA L@S ALUMN@S:
-Rory’s Story Cubes

-LIBROS O MATERIALES RECOMENDADOS A SU DOCENTE:

-Aguera, I. (2006urso de creatividad y lengualMadrid: Narcea.

Como ensBar poesias, o redactar cuentos, ortografia y lenguaje. Prensa y creacion literaria.
-Bolivar, A. (2019).a investigacion (auto)biografica en Educaci®arcelona: Octaedro.
-Cassany, D. (2006)aller de textos. Leer, escribir y comentar en el d&daeclona:
PaiddsPropuesta practica para el fomento de la lectura y de la escritura.

EOE BRECIALIZADO AACCII DE CADIZ
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TALIN SECUNDARIA|ALTAS CAPACIDADES CADIZ

-Cassany, D. (1996)a cocina de la escriturBarcelona: Anagrama.

Manual de redaccion para quienes les gusta escribir.

-Delmiro Coto, B. (2002).a escritura creativa etas aulas. En torno a los talleres
literarios.Barcelona: Grad.

Ideas, técnicas, experiencias y textos para desarrollar la escritura creativa.

-Diez Barrio, G. (200Q6mo escribir cuento§6 propuestas. Madrid: CCS

-Lavilla, P. (2006)Taller de Teatro: juegos teatrales para nifilos y adolescentes.
Barcelona: Alba editorial.

-Pozo, F.; Rodriguez, S; y Manzanares, F. (2@023taque mis plumillas! Actividades
para imaginar y escribiMalaga: Aljibe.

Talleres en el aula de creaciditeraria: lectura, poesia, escritura, articulos periodisticos,
cuentos, relatos cortos, comics, etc.

-Rodari, G. (2006%ramética de la fantasidarcelona: Planeta.

Técnicas creativas muy interesantes: binomio fantastico, hipotesis fantastica, tratandie
cuentos clasicos, fabulas, personajes de distintos materiales, construccion de adivinanzas,
historias equivocadas, etc.

-Lamina sobre Taxonomia de Bloom (ver Anexo 1)

Atencion averbos relacionados con las producciones creativas de tipo verbabtivar
-Lamina sobre la Taxonomia de Torrance (ver Anexo 2)

Atencion aobjetivos, conductas y resultados de aprendizaje relacionados con los cinco
tipos de pensamiento: fluido, flexible, original, elaborativo y toma de decisiones
evaluativa.

-Lamina paracrear Microcuentos (Ver Anexo 3)

-LIBROS DE INTERES PARA EL/LA ALUMN@:

-Cassany, D. (199@&)a cocina de la escriturBarcelona: Anagrama.

-Choux, N. y Nessman, P. (200%das las respuestas a las preguntas que nunca te has
hecha Vigo: Faktoria k déros.

-Diez Barrio, G. (20006mo escribicuentos. 66 propuestas. Madrid: CCS

-Goleman, D; Kaufman, P. y Ray, M (20BDgspiritu creativaBarcelona: Vergara

-Llenas, A. (2014piario de las emocioneBarcelona: Paidés.

-Sancho, T. (afiolReflexdn y estilo: 9 consejos para una escritura creaMaencia:

Brief

PARA PUBLICAR GRATIS TUS PROPIAS OBRAS.:
-www.edicionesatlantis.com
-www.puntorojolibros.com

-www.wattpad.com

TALLERES DE LECTURA, DE ESCRITURA, DEBATES LITERARIOS Y CREACION DE

PODCAST LITERARIOS EN INGLES:
-www.edugifted.es
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CUADERNOS, PROGRAMAS Y OTROS MATERIALES DE ENRIQUECIMIENTO
PARA DESARROLLAR EL TALENTO LOGICO

(Referencias bibliograficas)

-Antanez, C. (2014Juegos parastimular las inteligencias multiplelsladrid: Narcea.
-Bados, A. y Pérez, L.F. (1929)aventura de aprender a pensar y a resolver problemas
(Vol. I) Madrid: Sintesis.

-Bados, A. Beltran, J. y Pérez, L.F. (1299aventura de aprender a pensar yeaalver
problemas (Vol. lIMadrid: Sintesis.

-Feuerstein, R. (1994programa de Enriquecimiento Instrumental (F#§drid: Brufio.
-Gallego, D.J. y Quintanal, F. (201@)sonrisa de la ciencia. 100 experimentos y juegos
cientificos pard&ducacion Secundarislalaga: Aljibe.

-Garaigordobil, M. (2008 Programa de intervencién psicolégica con adolescentes. Un
programa para el desarrollo de la personalidad y la educacion en derechos humanos.
Madrid: Ediciones Pirdmide.

-Lipman, M. (1969¥iosofia para nifio€diciones de la Torre.

-Megia, M. (2001).Proyecto de Inteligencia Harvard. Serie | Fundamentos del
razonamiento (126 afios). Madrid: CEPE, S.L.

-Megia, M. (2001)Programa de Inteligencia Harvard. Serie IV Resolucién de problemas
(12-16 afios). Madrid: CEPE, S.L.

-Ruiz, X. (2013 ducando con Magia. El ilusionismo como recurso didagtiea: Narcea.

-Cuadernos de enriquecimiento:

-Elices, J. A; Palazuelo, M.M; y del Cafio, M. (2&1€)0 4. Cuaderno de trabajo para
alumnos con Alts Capacidades Intelectualédadrid: CEPE, S.L. {12 afios)

-Regadera, A. y Sanchez, J. L. (2008)eccion Talentos en Accid@uadernos de
entrenamiento cognitivareativo 124° ESOValencia: Brief.

-Yuste, C. (2002\prendo a Pensar Desarrollando ImteligenciaAPDI) 7Madrid: ICCE.
(Para alumnado de 1° ESO)

-Yuste, C. (2002M\prendo a Pensar Desarrollando mi Inteligersipi) sMadrid: ICCE.
(Para alumnado de 2° ESO)

-Yuste, C. y Sanchez, J. M. (20rdgramas para la Estimulacion de ladbHdades de

la Inteligencia PROGRESINTR&zonamiento l6gico inductiyaroposicional Madrid:
CEPE.

-Yuste, C. y Sanchez, J. M. (2Frbgramas para la Estimulacion de las Habilidades de
la Inteligencia PROGRESINTE&bategias de calculo y resolutide problemasMa-

drid: CEPE.

-LIBROS DE INTERES PARA EL/LA ALUMN@:

-Blanco, D. (2012).a teoria de la relatividad. EINSTEIN. El espacio es una cuestion de
tiempo.Barcelona: RBA.

-Choux, N. y Nessman, P. (200%)das las respuestas a lagguntas que nunca te has
hecha Vigo: Faktoria k de libros.

-Hawking, S. y Mlodinow, L. (201B).gran disefidBarcelona: Critica.

-Martinez Ron, A. (201&}l ojo desnuddBarcelona: Critica.
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-JUEGOS MANIPULATIVOS PARAL@S ALUMN@S.:

-Alto voltaje

-Cubos de Rubick

-Experimentos

-Rory’s Story Cubes

-Otros juegos manipulativos de mesa: Dobble (observacion y reflejos), Abalone,
Timeline, Jungle Speed, Cortex, etchéps://www.zygomaticgames.com/es/inicio/

-LIBROS O MATERIALES RECOMENDADOS A SU DOCENTE:
-Alsina, C. (2008l club de la hipotenusBarcelona: Ariel.
-Collins, M. S. (2015)5 fantasticos acertijos de l6gicBspafia: Amazon.

-Desafios matematicos:

-Guzman, M. C. (2011BRebs y desafios matematicos Secundavi&GR Didacticos
Recuperado de:
http://wmvr.org/ejercicios/retos%20y%20desafi’oeCC%810s%20matema%CC%81ticos%
201%C2%B0%20sec.pdf

-Otros retos y desafios I6giematematicos:

http://desafios.educacia.com/
http://www.librosmaravillosos.com/los100mefesjuegosdeingenio/index.html
https://retomania.blogspot.com/

-Juegos de Escape:
-Manual de disefio de un Juego de Escapag). Mérida: Instituto de la Juventud de
Extremadura. Descargable en gplhtuitamente en la red.

-Escape Room Online:

www.todoescaperooms.com

-Lamina sobre Taxonomia de Bloom (ver Anexo 1)

Atencion averbos relacionados con las producciones creativas de tipo cientifico o
aplicacones légicas.

-Lamina sobre la Taxonomia de Torrance (ver Anexo 2)

Atencion aobjetivos, conductas y resultados de aprendizaje relacionados con los cinco
tipos de pensamiento: fluido, flexible, original, elaborativo y toma de decisiones

evaluativa.
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