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del alumnado con Altas Capacidades Intelectuales (AACCII) escolarizado en Educación Secundaria. Los criterios para orientar 
en la selección de sus materiales -tanto al alumno/a como a sus agentes educativos- son: por una parte, sus talentos, y 
también otro tipo de inteligencias e intereses que conozcamos en el alumno o alumna, de ahí las siglas que conforman la 
denominación del título del documento. Este documento, obviamente, no es exhaustivo; posee un carácter orientativo y 
puede utilizarse seleccionando los materiales que estimes oportuno, o proporcionándolo como un documento completo a 
los agentes educativos del alumno o alumna de AACCII. En cualquier caso, siempre ha de tenerse en cuenta que la elección 
de un determinado programa, cuaderno, juego o lectura de enriquecimiento para el alumno o alumna, deberá hacerse en 
función de los siguientes criterios: información del material en cuestión (se aconseja investigar y conocer sus características 
de aplicación y su contenido antes de su recomendación o de su puesta en práctica), así como el grado de adaptación al 
currículum en caso de aplicarlo como parte de la respuesta educativa del alumnado en el contexto escolar. Fundamental 
también será la motivación del alumno o alumna por el material en cuestión, así como su estilo y estrategias de aprendizaje. 
Y, en el caso de los programas, es imprescindible un buen entrenamiento por parte del profesorado y del alumnado antes 
de su puesta en práctica. 

En las tres páginas iniciales se exponen unas tablas que sintetizan algunos de los materiales propuestos para trabajar los 
talentos, inteligencias o intereses del alumnado AACCII. En las siguientes páginas se recoge de manera más detallada las 
referencias bibliográficas de dichos materiales, así como de muchos otros que también se recomiendan. Puedes encontrar 
algunos de estos recursos materiales en los siguientes enlaces: 

-Orientación Cádiz. EOE Especializado. Altas Capacidades: 

https://www.orientacioncadiz.com/index.php/portfolio/altas-capacidades 

M. Carmen Cordero Monge 

30 de mayo de 2020

https://www.orientacioncadiz.com/index.php/portfolio/altas-capacidades
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Materiales de Enriquecimiento según Talento (TAL) o Inteligencia e Interés (IN) a Estimular 

TAL+IN Educación Secundaria 

TAL CREATIVO TAL VERBAL TAL LÓGICO TAL MATEMÁTICO TAL ACADÉMICO TAL ARTÍSTICO/VISOESP 
-Juegos para estimular las 
inteligencias múltiples 
-La aventura de aprender a 
pensar y a resolver 
problemas I y II 
-Programa de Intervención 
psicológica con 
adolescentes 
-Filosofía para niños: 
Suki. Escribir, cómo y por qué 
(a partir de 13 a.) Cuestiones 
estéticas. 
-Proyecto de Inteligencia 
Harvard. Serie VI 
Pensamiento inventivo  
-Educando con Magia. El 
ilusionismo como recurso 
didáctico: 
Desarrollando la creatividad 

-¿Tú qué pintas? Más de 100 
imágenes inacabadas que 
invitan a pensar, reflexionar e 
imaginar, sin olvidar el humor 

-Juegos para estimular las 
inteligencias múltiples: 
Actividades de 
Inteligencia Lingüística 
-La aventura de aprender 
a pensar y a resolver 
problemas I y II 
-Cómo escribir cuentos. 
66 propuestas 
-Programa de 
Intervención psicológica 
con adolescentes 
-Filosofía para Niños: 
Lisa. Investigación ética (13-
14 años) 
Suki. Escribir, cómo y por 
qué (>13 a.) Cuestiones es-
téticas. 
Mark. Investigación ética 
(>13 a.) Problemas sociales 
-742 ideas para escribir 
-Proyecto de inteligencia 
Harvard. Serie II y III CL RV 
-Educando con Magia. El 
ilusionismo como recurso 
didáctico:  
La magia de las palabras 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples: 
Actividades de 
Inteligencia Lógico-
Matemática,Visoespacial, 
Lingüística, etc. 

-La aventura de 
aprender a pensar y a 
resolver problemas I, II 
-PEI (6-15) 
-La sonrisa de la 
ciencia. 100 
experimentos y juegos 
científicos para E.Sec. 
-Programa de 
Intervención 
psicológica con 
adolescentes 
-Filosofía para Niños: 
Lisa. Investigación ética 
(13-14 años) 
Mark. Investigación ética 
(>13 a.) Problemas 
sociales 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples: 
Actividades de I. Lógico-
Matemática y Visoespacial 

-La aventura de 
aprender a pensar y a 
resolver problemas I y II 
-La sonrisa de la ciencia. 
100 experimentos y 
juegos científicos para 
Educación Secundaria 
-Proyecto de 
inteligencia Harvard. 
Serie I y IV Fund.razon y 
Res.problemas 
-Educando con Magia. El 
ilusionismo como 
recurso didáctico 
Matemagia: La magia 
de los números 
-SICO 4 
-Cuaderno de 
entrenamiento 
cognitivo-creativo 1º-4º 
ESO: Actividades RM 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples: 
Actividades de I. verbal, 
y lógico-matemática 
-La aventura de 
aprender a pensar y a 
resolver problemas I y II 
-Programa de 
Intervención psicológica 
con adolescentes 
-Proyecto de 
inteligencia Harvard. 
Series I-V (Toma decis) 
-Programa de 
Inteligencia Práctica 
para la Escuela (PIFS, 
hasta 14 años) 
-SICO 4 
-Cuaderno de 
entrenamiento 
cognitivo-creativo 1º-4º 
ESO: Actividades GM, 
RL, RV u otras necesarias  
-APDI 7-8 
 

-Juegos para estimular las 
inteligencias múltiples: 
Actividades de I. espacial, 
pictórica, musical, etc. 
-La aventura de aprender a 
pensar y a resolver 
problemas I y II 
-Educando con Magia. El 
ilusionismo como recurso 
didáctico 
Ilusiones ópticas ¿Te 
engañan tus sentidos? 
-PEI: 
6. Clasificación 
7. Percepción Analítica 
8. Ilustraciones 
14. Diseño de patrones 
15. Orientación espacial III 

-Programa pedagógico 
CAIT. Cómo aprendo con 
Internet 
-Enciclopedia de Estrategias 
para FORTNITERS 
-Educando con Magia. El 
ilusionismo como recurso 
didáctico 
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TAL CREATIVO TAL VERBAL TAL LÓGICO TAL MATEMÁTICO TAL ACADÉMICO TAL ARTÍSTICO/VISOESP 
-80 ideas de actividades 
creativas 
-El gran libro de los juegos 
de creatividad. Actividades 
rápidas y divertidas para 
estimular la inventiva  
-SICO 4 (12-14 años) 
-Cuaderno de 
entrenamiento cognitivo-
creativo 1º-4º ESO: 
Actividades C 
-APDI 7-8 
-PROGRESINT 27. 
Pensamiento creativo 
-Rory´s Story Cubes 
-Otros juegos manipulativos 
de mesa 
-Programa Cort de 
pensamiento lateral, Bono 
-Técnica de 6 sombreros de 
Bono 
-Taxonomía de Bloom: 
Verbos relacionados con 
producciones creativas 

-Taxonomía de Torrance: 
 Pensamiento fluido, flexible, 
original, elaborativo y toma de 
decisiones evaluativa. 
 

-SICO 4 (12-14 años) 
-Cuaderno de 
entrenamiento cognitivo-
creativo 1º-4º ESO: 
Actividades RV 
-APDI 7-8 
-PROGRESINT 24 y 28. 
Comprensión del 
lenguaje. Velocidad y 
comprensión lectora 
-Rory´s Story Cubes 
-Curso de Creatividad y 
Lenguaje 
-Taller de textos. Leer, 
escribir y comentar en el 
aula 
-La cocina de la escritura 
-Cómo escribir cuentos. 
66 propuestas 
-Taller de Teatro 
-La escritura creativa en 
las aulas. En torno a los 
talleres literarios 
-¡Al ataque mis plumillas! 
Actividades para imaginar 
y escribir 
-Gramática de la fantasía 
-Taxonomía de Bloom: 
Verbos relacionados con 
producciones verbales 

-Proyecto de 
inteligencia Harvard. 
Serie I y  IV Fund.razon 
y Res.problemas 
-Educando con Magia. 
El ilusionismo como 
recurso didáctico: 
¡Más magia por favor! Y 
El taller de magia, ¡los 
niños hacen Magia!, y 
Apuestas mágicas: cómo 
ganar sin hacer trampas 

-SICO 4 
-Cuaderno de 
entrenamiento 
cognitivo-creativo 1º-
4º ESO: Actividades RL 
-APDI 7-8 
-PROGRESINT 23 y 25. 
RL y Estrategias de 
cálculo y res.problemas 
-La teoría de la 
relatividad EINSTEIN 
-El gran diseño 
-Alto voltaje 
-Cubos de Rubick 
-Experimentos 
-Rory´s Story Cubes 
-Retos y desafíos 
lógico-matemáticos 

-APDI 7-8 
-PROGRESINT 23 y 25. 
RL y Estrategias de 
cálculo y res.problemas 
-Amor y Matemáticas 
-Dios creó los números 
-Números pares, 
impares e idiotas 
-Matemática,¿estás ahí? 
-Gauss. Una revolución 
en teoría de números 
-El enigma de Fermat 
-Números increíbles 
-El placer de la X 
-Novelas matemáticas 
-Alto voltaje 
-Cubos de Rubick 
-Experimentos 
-Gardner para 
principiantes. Enigmas y 
desafíos matemáticos 
-Matemagia 
-Aventuras matemáticas 
-Retos y desafíos 
matemáticos 
-Taxonomía de Bloom: 
Verbos relacionados con 
producciones creativas de 
tipo científico y 
aplicaciones matemáticas 

-Programa pedagógico 
CAIT. Cómo aprendo 
con internet 
-Inteligencia aplicada 
 
También todas las de Tal 
Verbal, Tal Lógico u otras 
que le interesen 

-Taxonomía de 
Torrance: 
 Pensamiento fluido, 
flexible, original, 
elaborativo y toma de 
decisiones evaluativa. 
-Taxonomía de Bloom: 
Verbos relacionados con 
producciones creativas de 
su interés 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-SICO 4 
-Cuaderno de 
entrenamiento cognitivo-
creativo 1º-4º ESO: 
Actividades C, GP y AE 
-APDI 7-8 
-PROGRESINT 27. 
Pensamiento creativo 
-¿Tú qué pintas? Más de 100 
imágenes inacabadas que 
invitan a pensar, reflexionar 
-Piensa como un artista 
-Cubos de Rubick 
-Otros juegos de 
observación y reflejos 
visuales: Dobble, Abalone, 
Timeline, Jungle Speed.. 
-200 juegos para mejorar tu 
agilidad mental 
-Taxonomía de Bloom: 
Verbos relacionados con 
producciones creativas 
artísticas o viso-espaciales 

-Taxonomía de Torrance: 
 Pensamiento fluido, flexible, 
original, elaborativo y toma de 
decisiones evaluativa. 
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 INT NATURALISTA INT CORPORAL INT EMOCIONAL INT MUSICAL   
 
 
 
 
 
 
 

 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples: 
Actividades de I. 
naturalista 
-La sonrisa de la 
ciencia. 100 
experimentos y juegos 
científicos para 
Educación Secundaria 
-Juegos ecológicos con 
botellas de plástico 
-Aprender Astronomía 
con 100 ejercicios prác-
ticos 
-SOS Emergencia climá-
tica 
-Eso no estaba en mi li-
bro de historia de la 
Química 
-Seamos tan inteligen-
tes como la naturaleza 
-Las propiedades físicas 
de los alimentos 
-Atlas de constelacio-
nes 
-Un año en los bosques 
-La vida en el campo 
-El calentamiento global 
 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples: 
Actividades de I. 
Cinestésico-corporal y la 
Motricidad 
-Programa de 
Intervención 
psicológica con 
adolescentes 
-Ritmo y expresión 
corporal mediante 
coreografías 
-Educando con Magia. 
El ilusionismo como 
recurso didáctico: 
Magia con el Cuerpo 
Psicomotricidad y Magia 

-Asymmetrical-Motion 
-No es el cuerpo, es la 
mente 
-Einstein y el arte de 
montar en bicicleta. 
Buscando el equilibrio 
en el mundo moderno 
-Nacidos para correr 
-101 ejercicios de 
danza contemporánea 
-Juegos: Twister, Dobble, 
Abalone, Timeline, etc. 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples 
Actividades de I. inter e 
intrapersonal 

-Programa Aulas 
Felices 
-Programa de 
Intervención 
psicológica con 
adolescentes 
-Filosofía para Niños: 
Lisa. Investigación ética 
(13-14 años) 
Suki. Escribir, cómo y por 
qué (>13 a.) Cuestiones 
estéticas. 
Mark. Investigación ética 
(>13 a.) Problemas 
sociales 
-Proyecto de 
Inteligencia Harvard. 
Serie V Toma de 
decisiones 
-Educando con Magia. 
-Cuaderno de 
entrenamiento 
cognitivo-creativo 1º-
4º ESO: Activ. IE y HHSS 
-ESCePI 2 

-Juegos para estimular 
las inteligencias 
múltiples 
Actividades de I. 
musical 
-Inteligencia emocional 
y enseñanza de la 
música 
-Didáctica de la Música 
-Música, pensamiento y 
educación 
-Escribe letras de 
canciones que atrapen: 
técnicas eficaces de 
songwriting y lyric 
writing 
-Método BAPNE 
(percusión corporal) 
-Instrumentos para ac-
tuaciones musicales 
-Libros sobre géneros 
musicales, artistas y 
grupos de música, pe-
dagogías y técnicas mu-
sicales 
-Objetos e instrumentos 
musicales, para 
canciones, tonos, ritmos, 
melodías.. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



TALIN SECUNDARIA|ALTAS CAPACIDADES CÁDIZ 
  
  
 

 EOE ESPECIALIZADO AACCII DE CÁDIZ
 Mª del Carmen Cordero Monge© Cádiz, mayo 2020 

TALENTO CREATIVO 
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CUADERNOS, PROGRAMAS Y OTROS MATERIALES DE ENRIQUECIMIENTO 

PARA DESARROLLAR EL TALENTO CREATIVO 

(Referencias bibliográficas) 

-Antúnez, C. (2014). Juegos para estimular las inteligencias múltiples. Madrid: Narcea. 
-Gallego, D.J. y Quintanal, F. (2016). La sonrisa de la ciencia. 100 experimentos y juegos 
científicos para Educación Secundaria. Málaga: Aljibe. 
-Bados, A. y Pérez, L.F. (1999). La aventura de aprender a pensar y a resolver problemas 
(Vol. I). Madrid: Síntesis. 

-Bados, A. Beltrán, J. y Pérez, L.F. (1999). La aventura de aprender a pensar y a resolver 
problemas (Vol. II). Madrid: Síntesis. 

-Catlow, N. (2007). ¿Tú qué pintas? Más de 100 imágenes inacabadas que invitan a 
pensar, reflexionar e imaginar, sin olvidar el humor. Madrid: SM. 
-De Vecchi (2006). 80 ideas de actividades creativas. Más de 80 ideas para construir, 
jugar y divertirse con papel. Barcelona: De Vecchi, S.A. 

-Epstein, R. (2002). El gran libro de los juegos de creatividad. Actividades rápidas y 
divertidas para estimular la inventiva. Barcelona: Oniro. 

-Garaigordobil, M. (2008). Programa de intervención psicológica con adolescentes. Un 
programa para el desarrollo de la personalidad y la educación en derechos humanos. 
Madrid: Ediciones Pirámide. 

-Lipman, M. (1969). Filosofía para niños. Ediciones de la Torre. 

-Megía, M. (2001). Programa de Inteligencia Harvard. Serie VI Pensamiento inventivo 
(12-16 años). Madrid: CEPE, S.L. 

-Ruiz, X. (2013). Educando con Magia. El ilusionismo como recurso didáctico. Madrid: 
Narcea Ediciones. 

 

-Cuadernos de enriquecimiento: 
-Elices, J. A; Palazuelo, M.M; y del Caño, M. (2014). SICO 4. Cuaderno de trabajo para 
alumnos con Altas Capacidades Intelectuales. Madrid: CEPE, S.L. (12-14 años) 
-Regadera, A. y Sánchez, J. L. (2009). Colección Talentos en Acción: Cuadernos de 
entrenamiento cognitivo-creativo 1º-4º ESO. Valencia: Brief. 
-Yuste, C. (2002). Aprendo a Pensar Desarrollando mi Inteligencia (APDI) 7. Madrid: ICCE. 
(Para alumnado de 1º ESO) 

-Yuste, C. (2002). Aprendo a Pensar Desarrollando mi Inteligencia (APDI) 8. Madrid: ICCE. 
(Para alumnado de 2º ESO) 

-Yuste, C. y Sánchez, J. M. (2015) Programas para la Estimulación de las Habilidades de 
la Inteligencia PROGRESINT 27. Pensamiento creativo. Madrid: CEPE. 

 
-LIBROS DE INTERÉS PARA EL/LA ALUMN@: 
-Choux, N. y Nessman, P. (2009). Todas las respuestas a las preguntas que nunca te has 
hecho. Vigo: Faktoría k de libros. 

-Goleman, D; Kaufman, P. y Ray, M (2000). El espíritu creativo. Barcelona: Vergara. 

-Gompertz, W. (2015). Piensa como un artista. Barcelona: Taurus 

-Llenas, A. (2014). Diario de las emociones. Barcelona: Paidós. 

-Smith, K. (2014). Destroza este diario. Barcelona: Paidós. 
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-Sternberg, R. (1997). Inteligencia exitosa: cómo una inteligencia práctica y creativa de-
termina el éxito en la vida. Barcelona: Paidós. 
-Sternberg, R.J. y Lubart, T. (1997). La creatividad en una cultura conformista. Barcelona: 
Paidós Ibérica. 

 
-JUEGOS MANIPULATIVOS PARA L@S ALUMN@S: 
-Rory´s Story Cubes 
-Otros juegos manipulativos de mesa: Dobble (observación y reflejos), Abalone, 
Timeline, Jungle Speed, Cortex, etc. en https://www.zygomatic-games.com/es/inicio/ 
 
-LIBROS O MATERIALES RECOMENDADOS A SU DOCENTE:  
-Bernabeu, N. y Goldstein, A. (2009). Creatividad y aprendizaje. El juego como 
herramienta pedagógica. Madrid: Narcea. 
-De Bono, E. (2008). Seis sombreros para pensar. Barcelona: Paidós Ibérica. 

Se muestra la técnica de roles creativos de pensamiento Seis sombreros para pensar. 
-De Bono, E. (2011). El pensamiento lateral. Manual de creatividad. Madrid: Paidós. 
Se explica el Método del Programa Cort de Pensamiento lateral. 
-Fisher, R. (2013). Diálogo creativo. Hablar para pensar en el aula. Madrid: Morata. 
Se presentan preguntas que ayudan a fomentar la creatividad entre profesor y 
alumnado en el aula. 
-Gompertz, W. (2015). Piensa como un artista. Barcelona: Taurus 

-Lamata, R. (2005). La actitud creativa. Ejercicios para trabajar en grupo la creatividad. 
Madrid: Narcea. 
Se ofrece un modelo sistematizado para el aprendizaje de la creatividad y 200 ejercicios. 
-Scavo, M. (2010). Aulas muy creativas. Ideas para motivar, mejorar las clases y evitar la 
rutina. Madrid: Narcea. 
-Sternberg, R. (1997). Inteligencia exitosa: cómo una inteligencia práctica y creativa de-
termina el éxito en la vida. Barcelona: Paidós. 
-Sternberg, R.J. y Lubart, T. (1997). La creatividad en una cultura conformista. Barcelona: 
Paidós Ibérica. 

-Lámina sobre Taxonomía de Bloom (ver Anexo 1) 
Atención a verbos relacionados con las producciones creativas. 

-Lámina sobre la Taxonomía de Torrance (ver Anexo 2) 
Atención a objetivos, conductas y resultados de aprendizaje relacionados con los cinco 
tipos de pensamiento: fluido, flexible, original, elaborativo y toma de decisiones 
evaluativa. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

https://www.zygomatic-games.com/es/inicio/
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TALENTO VERBAL 
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CUADERNOS, PROGRAMAS Y OTROS MATERIALES DE ENRIQUECIMIENTO 

PARA DESARROLLAR EL TALENTO VERBAL 

(Referencias bibliográficas) 

-Antúnez, C. (2014). Juegos para estimular las inteligencias múltiples. Madrid: Narcea. 
-Bados, A. y Pérez, L.F. (1999). La aventura de aprender a pensar y a resolver problemas 
(Vol. I). Madrid: Síntesis. 

-Bados, A. Beltrán, J. y Pérez, L.F. (1999). La aventura de aprender a pensar y a resolver 
problemas (Vol. II). Madrid: Síntesis. 

-Díez Barrio, G. (2007). Cómo escribir cuentos. 66 propuestas. Madrid: CCS. 

-Garaigordobil, M. (2008). Programa de intervención psicológica con adolescentes. Un 
programa para el desarrollo de la personalidad y la educación en derechos humanos. 
Madrid: Ediciones Pirámide. 

-Lipman, M. (1969). Filosofía para niños. Ediciones de la Torre. 

-Medina, A (2016). 742 ideas para escribir. Madrid: Kitsune Books (Creación literaria) 

-Megía, M. (2001). Proyecto de Inteligencia Harvard. Serie II Comprensión del Lenguaje 
(12-16 años). Madrid: CEPE, S.L. 

-Megía, M. (2001). Proyecto de Inteligencia Harvard. Serie III Razonamiento verbal (12-
16 años). Madrid: CEPE, S.L. 

-Ruiz, X. (2013). Educando con Magia. El ilusionismo como recurso didáctico. Madrid: 
Narcea Ediciones. 

 
-Cuadernos de enriquecimiento: 
-Elices, J. A; Palazuelo, M.M; y del Caño, M. (2014). SICO 4. Cuaderno de trabajo para 
alumnos con Altas Capacidades Intelectuales. Madrid: CEPE, S.L. 

-Regadera, A. y Sánchez, J. L. (2009). Colección Talentos en Acción: Cuadernos de 
entrenamiento cognitivo-creativo 1º-4º ESO. Valencia: Brief. 

-Yuste, C. (2002). Aprendo a Pensar Desarrollando mi Inteligencia (APDI) 7. Madrid: ICCE. 
(Para alumnado de 1º ESO) 

-Yuste, C. (2002). Aprendo a Pensar Desarrollando mi Inteligencia (APDI) 8. Madrid: ICCE. 
(Para alumnado de 2º ESO) 

-Yuste, C. y Sánchez, J. M. (2015) Programas para la Estimulación de las Habilidades de 
la Inteligencia PROGRESINT 24. Comprensión del lenguaje. Madrid: CEPE. 

-Yuste, C. y Sánchez, J. M. (2015) Programas para la Estimulación de las Habilidades de 
la Inteligencia PROGRESINT 28. Velocidad y comprensión lectora. Madrid: CEPE. 

 

-JUEGOS MANIPULATIVOS PARA L@S ALUMN@S: 
-Rory´s Story Cubes 
 
-LIBROS O MATERIALES RECOMENDADOS A SU DOCENTE: 
-Agüera, I. (2006). Curso de creatividad y lenguaje. Madrid: Narcea. 
Cómo enseñar poesías, o redactar cuentos, ortografía y lenguaje. Prensa y creación literaria. 

-Bolívar, A. (2019). La investigación (auto)biográfica en Educación. Barcelona: Octaedro. 

-Cassany, D. (2006). Taller de textos. Leer, escribir y comentar en el aula. Barcelona: 
Paidós. Propuesta práctica para el fomento de la lectura y de la escritura. 
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-Cassany, D. (1996). La cocina de la escritura. Barcelona: Anagrama. 

Manual de redacción para quienes les gusta escribir. 

-Delmiro Coto, B. (2002). La escritura creativa en las aulas. En torno a los talleres 
literarios. Barcelona: Graó. 

Ideas, técnicas, experiencias y textos para desarrollar la escritura creativa. 

-Díez Barrio, G. (2007). Cómo escribir cuentos. 66 propuestas. Madrid: CCS 

-Lavilla, P. (2006). Taller de Teatro: juegos teatrales para niños y adolescentes. 
Barcelona: Alba editorial. 

-Pozo, F.; Rodríguez, S; y Manzanares, F. (2002). ¡Al ataque mis plumillas! Actividades 
para imaginar y escribir. Málaga: Aljibe. 
Talleres en el aula de creación literaria: lectura, poesía, escritura, artículos periodísticos, 
cuentos, relatos cortos, cómics, etc.  

-Rodari, G. (2006). Gramática de la fantasía. Barcelona: Planeta. 

Técnicas creativas muy interesantes: binomio fantástico, hipótesis fantástica, tratamiento de 
cuentos clásicos, fábulas, personajes de distintos materiales, construcción de adivinanzas, 
historias equivocadas, etc. 

-Lámina sobre Taxonomía de Bloom (ver Anexo 1) 
Atención a verbos relacionados con las producciones creativas de tipo verbal o narrativo. 
-Lámina sobre la Taxonomía de Torrance (ver Anexo 2) 
Atención a objetivos, conductas y resultados de aprendizaje relacionados con los cinco 
tipos de pensamiento: fluido, flexible, original, elaborativo y toma de decisiones 
evaluativa. 
-Lámina para crear Microcuentos (Ver Anexo 3) 

 

-LIBROS DE INTERÉS PARA EL/LA ALUMN@: 
-Cassany, D. (1996). La cocina de la escritura. Barcelona: Anagrama.  

-Choux, N. y Nessman, P. (2009). Todas las respuestas a las preguntas que nunca te has 
hecho. Vigo: Faktoría k de libros. 
-Díez Barrio, G. (2007). Cómo escribir cuentos. 66 propuestas. Madrid: CCS 

-Goleman, D; Kaufman, P. y Ray, M (2000). El espíritu creativo. Barcelona: Vergara 

-Llenas, A. (2014). Diario de las emociones. Barcelona: Paidós. 

-Sancho, T. (año). Reflexión y estilo: 9 consejos para una escritura creativa. Valencia: 
Brief 

PARA PUBLICAR GRATIS TUS PROPIAS OBRAS: 
-www.edicionesatlantis.com 
-www.puntorojolibros.com 
-www.wattpad.com 
 
TALLERES DE LECTURA, DE ESCRITURA, DEBATES LITERARIOS Y CREACIÓN DE 
PODCAST LITERARIOS EN INGLÉS: 

-www.edugifted.es 
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TALENTO LÓGICO 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



TALIN SECUNDARIA|ALTAS CAPACIDADES CÁDIZ 
  
  
 

 EOE ESPECIALIZADO AACCII DE CÁDIZ
 Mª del Carmen Cordero Monge© Cádiz, mayo 2020 

CUADERNOS, PROGRAMAS Y OTROS MATERIALES DE ENRIQUECIMIENTO 

PARA DESARROLLAR EL TALENTO LÓGICO 

(Referencias bibliográficas) 

-Antúnez, C. (2014). Juegos para estimular las inteligencias múltiples. Madrid: Narcea. 
-Bados, A. y Pérez, L.F. (1999). La aventura de aprender a pensar y a resolver problemas 
(Vol. I). Madrid: Síntesis.  

-Bados, A. Beltrán, J. y Pérez, L.F. (1999). La aventura de aprender a pensar y a resolver 
problemas (Vol. II). Madrid: Síntesis. 

-Feuerstein, R. (1994). Programa de Enriquecimiento Instrumental (PEI). Madrid: Bruño. 
-Gallego, D.J. y Quintanal, F. (2016). La sonrisa de la ciencia. 100 experimentos y juegos 
científicos para Educación Secundaria. Málaga: Aljibe. 
-Garaigordobil, M. (2008). Programa de intervención psicológica con adolescentes. Un 
programa para el desarrollo de la personalidad y la educación en derechos humanos. 
Madrid: Ediciones Pirámide. 

-Lipman, M. (1969). Filosofía para niños. Ediciones de la Torre. 

-Megía, M. (2001). Proyecto de Inteligencia Harvard. Serie I Fundamentos del 
razonamiento (12-16 años). Madrid: CEPE, S.L. 

-Megía, M. (2001). Programa de Inteligencia Harvard. Serie IV Resolución de problemas 
(12-16 años). Madrid: CEPE, S.L. 

-Ruiz, X. (2013). Educando con Magia. El ilusionismo como recurso didáctico. Madrid: Narcea. 
 

-Cuadernos de enriquecimiento: 
-Elices, J. A; Palazuelo, M.M; y del Caño, M. (2014). SICO 4. Cuaderno de trabajo para 
alumnos con Altas Capacidades Intelectuales. Madrid: CEPE, S.L. (12-14 años) 
-Regadera, A. y Sánchez, J. L. (2009). Colección Talentos en Acción: Cuadernos de 
entrenamiento cognitivo-creativo 1º-4º ESO. Valencia: Brief. 

-Yuste, C. (2002). Aprendo a Pensar Desarrollando mi Inteligencia (APDI) 7. Madrid: ICCE. 
(Para alumnado de 1º ESO) 

-Yuste, C. (2002). Aprendo a Pensar Desarrollando mi Inteligencia (APDI) 8. Madrid: ICCE. 
(Para alumnado de 2º ESO) 

-Yuste, C. y Sánchez, J. M. (2015) Programas para la Estimulación de las Habilidades de 
la Inteligencia PROGRESINT 23. Razonamiento lógico inductivo-proposicional. Madrid: 
CEPE. 

-Yuste, C. y Sánchez, J. M. (2015) Programas para la Estimulación de las Habilidades de 
la Inteligencia PROGRESINT 25. Estrategias de cálculo y resolución de problemas. Ma-
drid: CEPE. 

 
-LIBROS DE INTERÉS PARA EL/LA ALUMN@: 
-Blanco, D. (2012). La teoría de la relatividad. EINSTEIN. El espacio es una cuestión de 
tiempo. Barcelona: RBA. 

-Choux, N. y Nessman, P. (2009). Todas las respuestas a las preguntas que nunca te has 
hecho. Vigo: Faktoría k de libros. 

-Hawking, S. y Mlodinow, L. (2010). El gran diseño. Barcelona: Crítica. 

-Martínez Ron, A. (2016). El ojo desnudo. Barcelona: Crítica. 
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-JUEGOS MANIPULATIVOS PARA L@S ALUMN@S: 
-Alto voltaje 
-Cubos de Rubick 
-Experimentos 
-Rory´s Story Cubes 
-Otros juegos manipulativos de mesa: Dobble (observación y reflejos), Abalone, 
Timeline, Jungle Speed, Cortex, etc. en https://www.zygomatic-games.com/es/inicio/ 
 
-LIBROS O MATERIALES RECOMENDADOS A SU DOCENTE: 
-Alsina, C. (2008). El club de la hipotenusa. Barcelona: Ariel. 
-Collins, M. S. (2015). 75 fantásticos acertijos de lógica. España: Amazon. 

 
-Desafíos matemáticos: 
-Guzman, M. C. (2011). Retos y desafíos matemáticos Secundaria. MCGR Didácticos 

Recuperado de: 
http://wmvr.org/ejercicios/retos%20y%20desafi%CC%81os%20matema%CC%81ticos%
201%C2%B0%20sec.pdf 

 
-Otros retos y desafíos lógico-matemáticos: 
http://desafios.educacia.com/ 
http://www.librosmaravillosos.com/los100mejoresjuegosdeingenio/index.html 

https://retomania.blogspot.com/ 
 

-Juegos de Escape: 
-Manual de diseño de un Juego de Escape (2018). Mérida: Instituto de la Juventud de 
Extremadura. Descargable en pdf gratuitamente en la red. 

-Escape Room Online: 

www.todoescaperooms.com 

-Lámina sobre Taxonomía de Bloom (ver Anexo 1) 
Atención a verbos relacionados con las producciones creativas de tipo científico o 
aplicaciones lógicas. 
-Lámina sobre la Taxonomía de Torrance (ver Anexo 2) 
Atención a objetivos, conductas y resultados de aprendizaje relacionados con los cinco 
tipos de pensamiento: fluido, flexible, original, elaborativo y toma de decisiones 
evaluativa. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.zygomatic-games.com/es/inicio/
http://wmvr.org/ejercicios/retos%20y%20desafíos%20matemáticos%201°%20sec.pdf
http://wmvr.org/ejercicios/retos%20y%20desafíos%20matemáticos%201°%20sec.pdf
http://desafios.educacia.com/
http://www.librosmaravillosos.com/los100mejoresjuegosdeingenio/index.html
https://retomania.blogspot.com/
http://www.todoescaperooms.com/
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TALENTO MATEMÁTICO 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


